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Murdle: Más crímenes por resolver
G. T. Karber

Saca al detective que llevas dentro y disfruta resolviendo 101 misteriosos casos

¿Quién cometió el espantoso crimen?

¿Qué arma utilizó para matar a la víctima?

¿Dónde ocurrió la desgracia? 

«Original, divertido y muy adictivo. Imprescindible para todo amante de la novela
negra.» CARMEN MOLA

El Detective Lógico está de vuelta en Murdle: Más crímenes por resolver. Estos
100 adictivos rompecabezas, clasificados por niveles, te desafían a descubrir
quién cometió los asesinatos, cómo, dónde ocurrieron y por qué. Solo necesitas
sacar a relucir tus habilidades de lógica y deducción: examina las pistas, entrevista
a los testigos y completa la cuadrícula que acompaña a los acertijos para atar los
cabos de cada crimen.

Da un paso, únete a la Murdlemanía y viaja por todo el mundo visitando bosques
encantados, descubriendo redes internacionales de espionaje, paseándote por
platós de cine de Hollywood y mucho más. 

Repleto de ilustraciones, códigos y mapas, Murdle es el juego rebosante de
ingenio e intriga que necesita el detective secreto que todos llevamos dentro.

 

G. T. Karber

G. T. Karber creció en un pequeño pueblo de Arkansas, hijo de un juez y una
abogada. Se graduó summa cum laude en Matemáticas y Literatura Inglesa.
Luego se mudó a California, donde obtuvo un máster en Bellas Artes. Como
secretario general de la Hollywood Mystery Society, ha supervisado la puesta en
escena de docenas de novelas policíacas inmersivas en el área de Los Ángeles.
Murdle empezó como un juego diario en línea y, con su paso a libro, logró situarse
en lo más alto de las listas de más vendidos de Estados Unidos y el Reino Unido.
Murdle: Resuelve el crimen fue Libro del Año en The British Book Awards 2023.


