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La caza del zorro

Joaquin Guerrero-Casasola

Un thriller oscuro, retorcido y adictivo que explora los limites del poder, la identidad
y la manipulacion.
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Julidn sobrevive en Nueva York con dos empleos mal pagados y una vida sin
rumbo, hasta que en internet una misteriosa organizacion le ofrece algo que nunca
ha tenido: poder, dinero facil y adrenalina. Pero cuando los desafios que debe
cumplir para mantener su nuevo nivel de vida comienzan a cruzar la linea de lo
legal, todo se sale de control y su mundo se desmorona por completo. Entonces,
una figura enigmatica que se hace llamar Ordég —el dios pagano de la mitologia
hdngara— le ofrece una salida: un boleto de avién a Alaska. La promesa de que
alli podra comenzar de nuevo, muy pronto se revela como parte de un plan
siniestro mucho mayor del que aparentemente no hay una escapatoria. Nada es lo
que parece. Nadie es quien dice ser. Y ni siquiera €l esta ya seguro de quién es en
realidad. Llevado al limite, Julian debera decidir si huye, muere o se convierte en el
monstruo que esperan que sea.

Joaquin Guerrero-Casasola

T. J. Blackwood comenz6 a escribir a muy temprana edad y, desde entonces, no
ha parado de hacerlo. Vive en una vieja cabafia en medio del bosque en Oregén,
Estados Unidos, de la que solo sale cuando tiene que comprar provisiones. Le
hace compaifiia un perro, llamado Bob, y dos lechuzas que lo observan por la
noche



