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Darth Bane. Camino de destruccion

Drew Karpyshyn

Inicio de la trilogia de Darth Bane (Camino de destruccion, Regla de dos y Dinastia
del mal).

Huyendo de las vengativas fuerzas republicanas, Dessel, un minero de cortosis, se
enrola en las filas del ejército Sith, uniéndose a la sangrienta guerra contra la
Republica y sus héroes Jedi.

Alli, su brutalidad, astucia y excepcional dominio de la Fuerza le convierten
rapidamente en un guerrero de renombre. Pero sus jefes, siempre vigilantes, creen
gue le espera un futuro mucho mas brillante.

Como aprendiz en la academia Sith, donde estudia los secretos y poderes del lado
oscuro, Dessel adopta su nueva identidad: Bane. Pero la verdadera prueba ain
esta por llegar. Para poder ser aceptado en la Hermandad de la Oscuridad, debera
desafiar las tradiciones mas secretas y rechazar todo lo que le han ensefiado.

Esta sera una auténtica prueba de fuego en la que debera entregarse por
completo al lado oscuro — y hacer renacer de sus cenizas una nueva era de poder
absoluto.
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